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« EXPERIENTA ZERO ROBOTICS »

Am fost si noi elevi de gimnaziu in Colegiul National ,Gheorghe Lazar". Pentru ca, inca de atunci,
pasiunea noastra a fost informatica, am invatat primele notiuni la orele de curs, dar nu ne-am limitat
la atat. Am participat la cercul de informatica, am realizat diverse proiecte si articole in revista scolii,
dar am avut si activitati precum realizarea site-ului CDI.

Sfatul pe care vrem sa vi-l transmitem este urmatorul: daca aveti o pasiune, mergeti pe acest drum.
incercati s3 profitati de toate oportunitatile pe care liceul nostru vi-1 ofera si nu veti regreta.

Acum noi am ajuns la o alta etapa si trdim o aventura pe care vrem sa o impartasim aici, cu voi.

Experienta Zero Robotics. Ce este Concursul Zero Robotics MIT?

Zero Robotics este un concurs de programare in roboticd, unde robotii sunt SPHERES
(Synchronized Position Hold Engage and Reorient Experimental Satellites) in interiorul statiei

spatiale internationale (1SS).

Cum am ajuns sd participdm la concurs:

La inceputul clasei a X-a, am fost informati de cdtre domnul profesor Dorin Bundu despre acest
concurs. Si, fiind pasionati de programare, am format echipa Quaternion, alcdtuitd din noud

elevi din clasa a X-a, specializarea matematica-informatica: Ovidiu Bdrac, Eduard Faraon, Radu
Stefanescu, Laurentiu Lupp, Octavian lanc, Darius Tdndsescu, Andrei Teodoru, Darius Cioban si
Eduard Apolzan.

Intélnire cu sponsorii
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Am avut foarte multi sponsori (Primdria
Sibiu si multe alte firme), care ne-au ajutat.

Datorita lor, visul nostru a devenit realitate.

Echipa Quaternion este coordonata de:
prof. Dorin Bundu si prof. Georgeta
Preda

Aventura noastrd in America a inceput in New York. Am fost
uimiti de numdrul de zgdrie-nori prezenti in Manhattan. Oriunde
mergeam, privirile noastre erau constant indreptate in sus. Din
fericire am reusit sa vizitdm cateva obiective turistice renumite:
Trump Tower, One World Tower, Statuia Libertatii, Broadway, Times
Square, Wall Street, Muzeul Metropolitan.

Am plecat emotionati spre Boston. Ajunsi acolo, am reusit sd ne
cazdm fard probleme. Am vizitat Muzeul de Stiinte, Boston Tea
Party si multe altele. Intr-un final am ajuns la Harvard si apoi la
MIT.

In prima zi la MIT am fécut un tur al universitdtii care ne-a
impresionat foarte mult. Ne-au explicat despre cum este organizatd
universitatea, unde sunt cazati studentii si multe alte lucruri utile
oricdrui viitor student.

Apoi a venit ziua cea mare...

Din pdcate am avut si peripetii. Era cat pe ce sa nu mai ajungem la
finala deoarece metroul a suferit defectiuni, dar intr-un final am
ajuns la timp pentru discursurile de inceput. Am avut ocazia de a
auzi povestile unor astronauti care petrecusera destul de mult timp
la bordul statiei spatiale internationale.

Dupa discursuri, directorul laboratorului de sisteme spatiale de la
MIT a preluat legdtura cu doi astronauti aflati la bordul ISS-ului,
care au inceput sd testeze programele scrise de noi. Emotiile erau
din ce in ce mai mari, mai ales cG eram penultima echipd pentru
testare.

Cdnd a venit randul nostru, din pdcate programul nu a functionat
chiar cum trebuia si nu am reusit sG obtinem cate puncte doream.
Asta este diferenta dintre realitate si simulare. Pe simulare codul
functiona corespunzator.

Cu toate acestea, munca noastrd, deloc usoard, a fost rasplatitd
deoarece am luat locul 3! S-a tinut cont de anumite modificari
fdcute de alte echipe la sistemul de corectare al traiectoriei si, astfel,
clasamentul s-a modificat.

Suntem foarte mdndri de aceasta reusitd, pentru cd am sacrificat
foarte mult din timpul nostru liber pentru acest proiect. Am avut
multe zile in care lucram de la ora sase pdnd aproape de miezul
noptii, cdnd trebuia sd postdm codul pe site pentru a fi evaluat.

Anul viitor sperdm sd luam locul 1!



